
2018 年 1 月 31 日(改訂) 

総合情報学科 

ゲーム・アプリケーションコース 

基礎演習 V(ゲーム・アプリケーションコース)  卒業論文発表会受講要領 

 

■目的 

 総合情報学科の３領域のうち最低 1 領域(自分の所属予定の卒研ゼミ指導教員所属の領域

が望ましい)の卒業論文発表会を受講することで，3 年次のプロジェクト研究，4 年次の卒業

論文などへの取り組みに対する意識を高めることを目的とする。 

 

■日時と会場 

 2018 年 2 月 2 日（金） 

 各領域ごとの発表会の時間と場所は，以下のとおりです。 

     ※ 各会場の開始時間が 13:10から 15:00に変更されました。 

 

◇情報システム領域 

（ｼｽﾃﾑ開発ｺｰｽ / ｹﾞｰﾑｱﾌﾟﾘｹｰｼｮﾝｺｰｽ / ﾈｯﾄﾜｰｸｾｷｭﾘﾃｨｺｰｽ） 

 場所：4 号館 1F メディアホール 

 

◇環境メディア領域 

（映像音響ｺｰｽ / CGWeb ﾃﾞｻﾞｲﾝｺｰｽ / 地球自然環境ｺｰｽ / ちば地域構想ｺｰｽ） 

 場所：1 号館 1F 101 教室 

 

◇経営社会領域 

（心理教育ｺｰｽ / ｽﾎﾟｰﾂﾏﾈｼﾞﾒﾝﾄｺｰｽ / 企業商品開発ｺｰｽ / 社会ｺﾐｭﾆｹｰｼｮﾝｺｰｽ / 会計金融ｺｰｽ） 

 場所：1 号館 2F 201 教室 

 

■受講要領 

 開始時刻に遅れないよう，受講を希望する教室へ着座しておいてください。次ページのレ

ポート用紙を印刷し，興味をもった卒業論文に関して，最大 3 テーマまで，レポート用紙の

項目に従い記述してください。レポート用紙は，当日メディアホール後ろに設置する「基礎

演習 V(ゲーム・アプリケーションコース)レポート提出箱」に出してください。会場に設置

する１年生用の提出箱に提出すると無効となります。間違わないようにしてください。また、

１年生用のレポート用紙で提出しても無効となります。このレポート提出で基礎演習 V の

出席１回分とみなします。 

※ レポート提出は、事務室の提出ボックスからメディアホールの提出箱に変更になりまし

た。 

 

■発表プログラム 

 卒業論文発表テーマ，発表者などを記載した詳細な発表プログラムは，「J-Port」および

「教務課掲示板」の掲示を見てください。 

以上 



基礎演習 V(ゲーム・アプリケーションコース)       卒業論文発表会受講レポート用紙 
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興味をもった卒業論文について，最大 3 テーマまで，下記について記述してください。メデ

ィアホール後ろの「基礎演習 V(ゲーム・アプリケーションコース)レポート提出箱」と書か

れた箱へ提出してください。1年生の提出箱に出すと無効です。提出は当日限りです。 
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