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ゲームＡＩとは？ 

ゲームＡＩ (Game AI) とは、コンピュータゲームに利用され

る人工知能 (Artificial Intelligence: AI) プログラムを指す。ゲ

ームＡＩの大きな分類として、ゲーム内のコンピュータが操作す

るキャラクターを制御するキャラクターＡＩ、プレイヤーに様々な

情報を提供するナビゲーションＡＩ、ゲーム内のステージや難

易度などを制御するメタＡＩに分類することができる。ゲーム内

の迷路を自動生成するプログラムはメタＡＩの分かりやすい例

である。 

最も古いゲームＡＩは？ 

コンピュータゲームにＡＩを応用した最も古い例に、アーサ

ー・サミュエルが１９５０年代に作成した、ボードゲーム「チェッ

カー」をプレイするＡＩプログラムがある。このＡＩプログラムはプ

レイするたびに学習して強くなり、最終的にはプロに勝利する

までになった初めてのゲームＡＩと言われている。 

アーケードゲームのゲームＡＩ 

アーケードゲームにおいては、スペースインベーダー（１９７

８年タイトー）の成功がゲームＡＩを広める大きな役割を果たし

た。スペースインベーダーにおけるキャラクターＡＩは、ステージ

の一部としての敵キャラクターを制御する「ステージ駆動型ゲ

ームＡＩ」に分類される。 

 

スペースインベーダー©タイトー 

 

ギャラクシアン（１９７９年ナムコ）では、初めてスプライト方

式の描画を採用することで敵キャラクターを一体ずつ別々に動

かすことができるようになり、数体の敵キャラクターが小隊を組

んで突撃してくる等、キャラクターＡＩが大幅に複雑化した。 

 

 

ギャラクシアン©ナムコ 

 

パックマン（１９８０年ナムコ）では、迷路という複雑なゲーム

ステージで、敵キャラクターである４匹のオバケそれぞれに個

別の性格を与えることで、集団としての複雑な行動をキャラク

ターＡＩで実現した。プレイヤーの動きに合わせてキャラクターＡ

Ｉが行動を変化させることで、「反射型ゲームＡＩ」に分類され

る。 

 

パックマン©ナムコ 

 

ゲームＡＩのテストプレイ 

東京情報大学のゲームＡＩ展示では、アーケードゲーム黎明

期においてゲームＡＩの発展に大きな影響を与えたアーケード

ゲームの実機をテストプレイすることができる。テストプレイす

る時、ゲームＡＩのアルゴリズム（プログラム処理）を想像し、ど

のようなルールで敵キャラクターが動作しているか考えながら

プレイすることで、ゲームＡＩの理解を深めることができる。 


