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1 背 景
Background

◆より賢いゲームの制御
コンピュータゲームハード

ウェアの進歩に伴い、ゲーム
ソフトウェアも年々複雑にな
りつつあります。そのような
ゲームにおいて、コンピュー
タがより賢くゲームを制御し、
プレイヤーのゲーム体験を高
めることが望まれています。

◆ゲームAI
本研究室では、ゲームソフ

トウェアをより面白く、楽し
くするために様々な人工知能
技術の応用を研究しています。
一例として、強化学習を用

いることにより、望ましい結
果を得た場合その行動選択を
強化し、プレイヤーに合わせ
て徐々に賢くなるコンピュー
タゲームを研究しています。

2 研究内容
Research

ゲームAI実験プログラム例

3 高校生にひとこと
Message

◆ゲームは絶好の教材
コンピュータゲームのプロ

グラミングには、グラフィッ
クス、サウンド、ユーザイン
タフェース制御、リアルタイ
ム制御、ネットワーク制御な
ど、幅広いプログラミング技
術が利用されます。
これらの技術は、ゲームソ

フトウェア以外のソフトウェ
ア分野でも大変重要な技術で
あり、ゲームプログラミング
は絶好のソフトウェア教材な
のです。


